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Хит-парад 

Мульт-герои побеждают 

6 хит-параде 
Миниконкурс 
«Принц-скороход». 
Победителя ждет световой 
автомат Великого Дракона! 
«Вохтд» на ринге Медаатуе. 
проводят Дмитрий Шумило и 
Максим Фролов (27) 


Новости, новинки 


Персонажи мультфильмов 
завоевывают видеоприставки. 
‘Очередное развитие тем 
«Маср Ю/аег» и «Зирег 
брупитег». 


Только в «Пятницу, 13-го» 
вы сможете по-настоящему 
испытать свое мужество. 
‘Агенты Интерпола громят 
мафию уже В четвертом 
«Двойном Драконе» 


8 бит 


Ноок 

Пират Крюк ждет вас, чтобы 
помериться силами в 
‘решающем поединке. 


10 \Митахе Зфипатап 


Погоня за боссом, драка и 
штурм здания — на каждом 
этапе. 


12 ВафШефоа9$ 


Мутанты пришли вновь. На 
этот раз Боевые жабы. 
‘Очередная принцесса в 
опасности. Только жабы могут 
вырвать ее из рук Черной 
королевы. 


18 Оиск Тае$ 2 


'Дядюшка Скрудж 
отправляется на поиски 
частей карты, разбросанных в. 
‘разных частях света. Если 
найдет, то станет, 
обладателем несметных 
сокровищ. 


«Уео7» и «РЕЕМИЕЖЕ» 
Рекомендовано в к. 


Садазй 

Баррог, демон необычайной 
силы, решил затВатить полную 
власть над миром и похитил 
принцессу Сарасу, дочь короля, 
Дизара. Итак, очередная. 
похищенная принцесса. Вы 
‘имеете возможность 
поговорить с демонами по- 
человечески, а уж только 
потом — дубиной. 

'АГадат 

Заключительные уровни этой 
великолепной игры. Даже жоль 
‘расставаться. Но не 
‘огорчайтесь! Другие тайны 
«Аладдина» мы начнем. 
открывать 8 рубрике «Нет 
проблем». 


Игра на разных 
компьютерах 


36 


ВагёЕ Зйпр5оп$ 
Оказывается, рэп — это не 
только музыкальный стиль, но 
и новая школа рукопашного 
боя. Баллончик с краской и 
скейт могут стать могучим 


оружием, если окажутся в 
умелых руках борца с 
инопланетными агрессорами. 


45 
46 


Все права защищены. Перепечатки возможны лишь с письменного согласия редекции. 
В оформлении данного номера использованы тексты и иллюстрации, предоставленн 
на лицензионной основе Издательскому дому «Видео-Асс» издательской группой 
«НасреНе ЕТрассЫ Ргеззе» из принедлежащих ей журналов «/оузйск», «/оурад», 


Открытия, приемы, 

советы и находки 

Олег Шевченко из Воронежа 
дает решение «Шгазз!с РагК» 
для Медадпуе 


Комикс 

Впервые 8 журнале — комикс 
по сюжету игры, присланному 
читателем. 

Стас Новиков под 

«Белым солнцем пустыни» 


Главные дилеры Оепду 


Каталоги игр 


ве учебного пособия пю компьютерному моделированию для 
щихся художественных вузов и техникумов. 
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Присылайте В «Видео-Асс» свои варианты лучших десяток игр. 
Обязательно указывайте тип (полное название) приставки. 
—_Лишите нам по адресу: 103031, Москва а/я 3, «Видео-Асс» Бепау, 


орогие друзья! Близится 
завершение — очередного 
этапа конкурса описаний 
игр, составленных нашими 
читателями. Уже в следую- 
щем (юбилейном!) номере будут 
‘объявлены победители. Но конкурс не 
закончится — он вновь будет про- 
должен. И пусть не отчаиваются те 
авторы отличных описаний и находок, 
чьи письма не попали в уже вышедшие 
номера нашего журнала — все еще 
впереди. Ну, а пока... 
Пока мы объявляем  дополни- 
тельный миниконкурс «Принц-скоро- 
ход»! Вот его условия: 
1. Желающий участвовать в конкурсе 
‚должен выслать в срок до 10 ноября 
1994 года (дата будет определяться 
по почтовому штемпелю) отрезной 
купон, напечатанный на этой стра- 
нице. Ксероксы не принимаются; 
2. В купон должны быть четко 
пароли всех пос- 
тельно пройденных 
уровней игры «Рипсе о? 
Рогз!а» (Принц Персии) с 
указанием оставшегося до’ 
конца игры времени. 
Максимальная — продол- 
жительность игры счи- 
тается равной 60 минутам. 
Суперпароли, аналогичные 
найденному Романом Но- 
гайцевым (смотри «Видео- 
Асс» Оепду №10-94), в 
конкурсе не участвуют. 
3. Четко напишите фа- 
милию и имя, точный поч- 
товый адрес с индексом и 
телефон с кодом между- 
городной связи. 
4. На конверте обяза- 
тельно надпишите «Принц- 
скороход». 
5. Все присланные пароли 
будут проверены лично 
Великим Драконом. 
Победителем конкурса 
будет объявлен тот участ- 
ник, кто сумеет заставить 
Принца добраться до 14- 
го этапа быстрее всех. 
6. Главный приз кон- 
курса — испытанный 
световой автомат са- 
мого Великого Дра- 
кона, с которым он 
победно прошагал, 
пролетал, проплавал 
по полям, небесам и 
морям сражений труд- 
нейших видеоигр. 


СПО 


Роман и Дмитрий Курсаковы и Михаил 
Шабловский из поселка Запрудино 
Талдомского района Московская 
области предложили полное решение 
этой игры, осуществление которого 
вряд ли займет у вас больше четверти 
часа. Принцип решения основан на 
мудрости: «умный в гору не пойдет, 
‘умный гору обойдет». 


Фамилия, имя участника 


Почтовый адрес с индексом 
Телефон с кодом города 


а -сееоромев> 


7. Если победителей ока- 
жется несколько, то есть 
минимального времени 
прохождения игры дос- 
тигнут сразу несколько 
участников конкурса, то 
обладателя светового ав- 
томата определит жребий. 
Но и остальные «скоро- 
ходы» не останутся внак- 
ладе: им будут вручены 
годовые комплекты жур- 
нала «Видео-Асс» Бепду. 


ОТ РЕДАКЦИИ. Мы при- 
носим свои извинения 
Константину Белову из 
города Суворов Тульской 
области за задержку пуб- 
ликации его письма, где он 
приоткрывает секрет пост- 
роения паролей Принца 
Персии. Мы полагаем, что 
Константин, которому 21 
год, нас поймет — мы не 
хотели превращать сос- 
тязание видеоигроков в 
конкурс математиков. Сра- 
зу по завершении мини- 
конкурса «Принц-скороход» 
письмо Константина будет 
напечатано. — Редакция, 
однако, считает своим 
долгом наградить Констан- 
тина Болова и Романа 
Ногайцева из Волгограда 
комплектами журнала 
«Видео-Асс» Оепду нарав- 
не с будущими призерами 
конкурса. 


Охотники за 
Визтег привидениями 


«С самого начала отправляйтесь в 
ЗНОР (магазин), Там выберите СНОЗТ 
АГАВМ (радар) и зажмите кнопки «А» 
и «В». Пока вы их держите, количество 
денег у вас неуклонно растет. Набе- 
рите их достаточно, чтобы купить (в 
строгом порядке) 50ИМО СЕНЕВАТОВ, 
НУРЕВ ВЕАМ, СНО$Т УАСЦИМ, АМТ!- 
СНО$Т $1. С этим набором, избе- 


гая(!) встреч с привидениями, взбе- 
ритесь на крышу (23-й этаж). Здесь 
стреляйте средней статуе в голов: 
следя при этом, чтобы Человек-Зефир 
не забрался на крышу. Если он уже 
поднялся высоко, стреляйте в него, 
вплотную подойдя к краю (не бойтесь 
— не упадете). Если вы сумели убить 
статую — вы выиграли всю игру». 


Редакция благодарит Александра Безенова (г.Москва) за оказанную техническую помощь в работе над 10 и 11 номерами журнала 


дгеа{Чгадоп.ги 


Запрещено к прокату 


Нинтендо расставила все точки над «». Эта японская фирма 
напоминает, что видеоигры «не могуг даваться напрокат без ее 
разрешения. Нарушители этого правила будут преследоваться 
законом». Подобный конфликт имел место несколько месяцев назад, 
в Англии, но там правосудие встало на сторону видеоклубов. 
‘Сейчас, когда во Франции резко увеличилось количество 
видеоклубов, дающих напрокат видеоигры, проблема проката также. 
‘стала предметом обсуждения судейских инстанций. Посмотрим, чем 
‘это кончится здесь. У нас в стране — нет проблем! Пока. 


ИИИТЕ 28 СТАРЫМ... 


«ЗКУБахег» является прекрасным 
подтверждением поговорки, что 
новое — это хорошо забытое 
старое. Этот картридж уже в 
который раз погружает нас в 
вечную битву между добром и 


Отлично, 
ТИтрумиф! 


пределенно персонажи 
ранцузских мульт- 
ильмов благодаря 
издателю «Инфограм» 
пришлись к месту в прост- 
ранстве видеоигр. После «Ас- 
терикса» — самой большой 
удачи последних месяцев — 
на основные виды приставок 
(Сате Воу, Сате Сеаг, 
Мазбег Зузет, Мпбеп4о и 
ЕАО МеваОнуе) 
уквально ворвались Штрумп- 
фы ($сЫгоитрЁз). В это 
игре голубых человечков прес- 
ледуют несчастья: колдун Гар- 
тамэль, у которого слабость к 
супу из Ширумифов, похитил 
их обитателей деревни... 
разумеется, находится 
ловкий Штрумпф, который 
пускается им на выручку, и 
который, то на спине лебедя, 
то на корабле, совершит 
долгое путешествие, полное. 
опасности... Фанаты прик- 
люченческих игр (и не только 
они) с удовольствием окунутся. 
в этот волшебный мир! 


злом, между героем, разыс- 
кивающим свою возлюбленную, 
и множеством коварных злодеев. 
По мере игры возможности ва- 
шего персонажа растут, позволяя 
побеждать все более сильных 
врагов... Если эта история сама 
по себе всем уже давно навязла 
в зубах, то «Скайблейзер» может 
захватить игроков своей формой, 
графикой и прекрасным управ- 
лением. Это удача! 


32 бита 
на Мегадрайве! Эта прист 
действительно почти вдвое увеличит 
свою мощность благодаря специ- 
альному дополнительному приспо- 
соблению. 


256 цветов 

раскрасят Гейм Бой, собственный 
экран которого — черно-белый. 
Этим приобретением приставка. 
обязана переходнику, который 
позволяет присоединить Гейм Бой 
к Супернинтендо и к вашему 
телевизору. 

300 уровней 

Это ошеломляющее количество 
испытаний предстоит выдержать 
«Марио 5», который станет первой 
игрой для 16-битной приставки 
Нинтендо. 


500 учеников 

записаны в «Нитап сгеацуе зспоо» 
Токио, школу с курсом програм- 
мирования и развивающих игр. 


70 000 000 долларов — 
Предполагаемая сумма контракта, 
только что подписанного Зопу и 
производителем игр фирмой 
'Осеап. 


„Восемь миллионов инвестиций и два года программирования (чтобы 
создать 550 мегабит графических и звуковых данных) было необходимо для 
выработки «Микрокосма». Благодаря зтой игре, вы сможете открыть для 
‘себя удивительный мир человеческого тела. Вы на борту корабля, который 
был уменьшен и введен в тело президента Тайрона Корсби. В лабиринте из 


вен, артерий, легких и других тканей вы должны найти и уничтожить 
вирусы, имплантированные всеобщим врагом. Прекрасное приключение, 
которое великолепно использует возможности СР-КОМ. К томуже эта 
‘игра существует и на РС-СР, ина СГ 32, и на Мева-Ср. 


й 
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> Этот сериал «ужастиков» снис- 


кал всемирную популярность. С 
Джейсоном неоднократно разде- 


‚; лывались, но когда новая компания 


любопытных отдыхающих вскры- 
вала его очередную могилу (однажды 
даже со дна озера достали), убийна. 
каждый раз оказывался жив. Но 
теперь фанаты компьютерных игр могут 
& сами попробовать разобраться с 
” надоедливым маньяком. Вы возгла- 
вите оборону шестерых воспитате- 
лей, защищающих приехавших в 
летний лагерь детей от монстров 


’ Джейсона. Вы прогуляетесь по. 


коттеджам лагеря, поблуждаете в 
лесу, переплывете озеро Кристалл и 
исследуете таинственную пещеру. В 
‘общем, отдохнете по полной прог- 
‘рамме, если останетесь, 


в 


Похождения крутых агентов Интерпола продолжаются! 
«Крестный отец» мистер Бигрешил вплотную заняться самими стражами законности и порядка. 
Ваш брат похищен мафией. На этот раз взрослые преступники оседлали мотоциклы 
и переманили на свою сторону самых несознательных любителей скейтборла. 
Ваша «перевоспитательная» работа будет сопряжена с огромным риском — 
оружие придется добывать прямо на поле боя (причем оно может быть использовано 
и против вас), время поджимает, а с боссами в конце каждого этапа вообще придется 
расправляться лишь голыми руками (или ногами), Враг, как всегда, беспощаден, 
и схватки проходят на полное уничтожение. Помощников на этот раз не будет, 
так что экономьте силы для последней битвы. 


@ 
Мы готовы честно сказать правду 
— лишние знания губительны! Как 
знания губят своих обладателей, 
превращая их в бездушную хо- 
дячую энциклопедию, расска- 
зывает книга Джеймса Барри 
«Питер Пэн», которая начинается 
примерно так: «Все дети, кроме 
одного-единственного на свете 
ребенка, рано или поздно вы- 
растают. Венди знала это 
наверняка». Но вот появляется 
Питер и предлагает Венди 
Дарлинг и двум ее братьям 
У слетать в Нетинебудет, страну 
у детских фантазий. Попав в эту 
вообрахаемую, но реальную 
страну, дети подружились с ее 
жителями, потерянными для 
учебы мальчиками и весело 
шалили вместе с Питером. Что еще нужно для полного 
счастья, благо обитатели Нетинебудет никогда не 
вырастали. И хотя Венди знала, что вырастет, ей в голову 
не приходило задуматься, кто же такие взрослые. Она 
просто обезьянничала со своей мамы все, что только могла. 
А кто не обдумывает свои поступки, тот становится все 
тупее и тупее. Венди потихоньку стала сдвигаться по фазе 
и в итоге искорежила жизнь не только себе, но и остальным 
‘обитателям острова: потерянных мальчиков осудили на 
десять лет каторжной учебы, и в результате они стали 
взрослыми занудами, отправляющимися каждый день на 
службу. А все из-за того, что она любила, Но не Питера 
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звававаи! 


Пэна и не своего жениха, а так называемый ‹великий свет 
знаний», совладать с которыми она так и не смогла. И 
конечно же Венди, ставшую бабушкой, безумно раздражало 
само существование Питера, ухитрившегося остаться 
ребенком. Вы думаете, что преклонный возраст делает 
человека мудрее? Как бы не так. Короче, когда Питер 
прилетел к внучке Венди Маргарет, то попался в руки ее 
бабушки. Венди, та самая девочка, которая когда-то, 
понарошку играла роль мамы потерянных мальчиков, 
сполна расплатилась с Пэном. Парня оформили в приют, 
вырастили из него господина Председателя суда Питера 
Бэннинга и женили на Маргарет. Вот была радость Венди, 
когда на ее девяноста двухлетие приехал солидный и 
толстый Питер с женой и двумя детьми. Важный бизнесмен 
с радиотелефоном, и занимается он только солидными 
вещами. Типичный пират от бизнеса, одним словом. 
Неусыпное воспитание и вбивание знаний напрочь вышибли 
из Питера все воспоминания о стране Нетинебудет. 
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‚На этой 
странице вы 
виДдита, какие 


сыграете в, 
‘баскетбол и 
полетите по 
небу. Что ни 


‘родителей... 


Но, спасибо капитану Джеймсу Крюку из Нетинебудет. Благодаря именно 
ему у этой истории может появиться счастливый конец. Кровожадный 
Крюк решил украсть детей Питера Пэна, чтобы заставить своего 


злейшего врага принять вызов на поединок, Однако, когда гроза всех 
морей увидел перед собой не бравого воина со сверкающим клинком, 
а жирного адвоката, трясущего чековой книжкой, капитан чуть не 
покончил с собой. Ребята! Вы — единственная надежда. Научите этот 
непутевый взрослый мешок жира летать, кричать петухом и фехтовать. 
За время отсутствия Пэна, на острове появились новые потерянные 
мальчики, а командует ими крутой парень Руфио. Но он не уступит 
свое место какому-то самозванцу, докажите, что вы и есть тот самый 
Питер Пэн! Да и капитан Крюк не освободил похищенных детей и ждет 
вас, чтобы померяться силами в последнем, решающем поединке. Но 
не отчаивайтесь, ведь верная фея Тинкербелл не бросит. вас на произвол 
судьбы. Она верит в вас и готова прийти на помощь. Отважная Тинк 
может сражаться со всеми врагами, которые появятся на экране. Ив 
кинофильме, и в игре эта 

помощь — просто 

неоценима. Спе- 

шите, и не бой- 23 

тесь взрослых 

пиратов, поджи- 

дающих вас на 

пути. ведь взрослые 

это тоже дети, но 

только у них работа 

оставляет так мало 

времени на игры, так 

что ваше преимущество 

не вызывает сомнений. 

Вперед, то бишь назад 

в страну детства 

Нетинебудет! 
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Краткая 
история того, 
что произошло, 

Что будет 
дальше, зависит 
только от вас. 


Самый безжалостный противник на 
протяжении всей игры — тающий 
запас времени. Поэтому надо быть 
очень внимательными. 

Не пропускайте ни одного ключа, 
иначе, дойдя до заветной двери, 
вам придется возвращаться. 
Логическая задачка на разминиро- 
вание бомбы занимает у опытного, 
игрока не более 15-25 секунд, но. 
помните — сапер ошибается 

лишь однажды! 


И вообще поговорим начистоту, ну кто любит трудности? Нет, не другим 
контрольные устраивать и домашние задания проверять, а чтобы 
собственная жизнь медом не казалась. А вот у них работа такая, так 
целый день и носятся наперегонки с гоночными автомобилями, а правой 
рукой левое ухо чешут... Кажется, я привел достаточно доводов для 
бы вы страшно захотели попробовать себя в качест 
ра. Ну что ж, в Ш\тае Этитап вы станете таким 
профессионалом этого дела, что ни один тайный агент вам и в 


о-вторых, придется 
разобраться с подручными доктора. И 
конец, прежде чем встретиться с Эвилом, надо 


— здесь реализован принцип контролируемого 
игроком видоискателя (чем-то напоминает неко- 
торые этапы «Человека Тьмы»). В общем, выло- 
житься придется на все 100%, а может и больше. 
Но одно я м скажу совершенно точно: чер. 
пашки ниндзя так бы не смогли даже во сне! 


т 


Ваще 


| же завоевав популярность на 
| 2 западе и прочно удерживая места 


в различных хит-парадах, ВаНе- 

4оа4з не замедлили высунуть свои 
забавные мордочки и в нашей 

У стране. Для восьмибитных прис- 

У тавок это явилось настоящим со- 

7 бытием! Потому что игра просто 

р `великолепна. Качество г афики, без 
’ сомнения, замечательно. Красочные и 
очень «живые» персонажи передвигаются на 
большой скорости среди роскошных и разнообразных 
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декораций, используют невероятное количество ударов 
ногами, кулаками и очень забавные боевые приемы. 
Есть даже такие трюки: жаба трансформируется в 
металлическую массу, ее рука становится огромной, а 
нога неимоверно увеличивается во время удара. В игре 
много хохм, свидетельствующих о неплохом. чувстве 


. юмора ее создателей. И некоторым поедателям пиццы 


не помешало бы заняться совершенствованием 
техники, чтобы не прослыть смешными и отсталыми 
на фоне этих новых земноводных мутантов. Но кроме 
этих деталей, характерных для главных героев, не 
забыты и другие стороны игры, такие как декорации 
и второстепенные персонажи. Движения героев очень 
плавные, а бои ведутся в адском ритме, когда поединки 
следуют друг за другом без малейшего перерыва. Но 
противники — это не единственная причина беспо- 
койства наших мухоглотателей. Предметы на местности 
также могут представлять определенную опасность. 
Например, пропасти, через которые нужно будет пе- 
'репрыгивать, или колодцы, в которые нужно спускаться 
по веревке, пытаясь при этом по возможности избежать 
множества врагов, притаившихся в них. 

Жабы-мутанты, появившиеся несколько позже комич- 
ных (но уже слегка поднадоевших) черепашек-ниндзя, 
немедленно обратили в беспорядочное бегство войска 
Черной королевы. Они, то есть Раш, Зитц и Пимпл, 
эти три ВаФеюа@з благополучно собирались вернуться 
домой вместе с освобожденной принцессой Анжеликой. 
Но ведь на этом бы закончилась игра! А что же тогда 


делать с полюбившимися жабами? А 
посему, как и в историях с черепашками, 
все повторяется вновь и вновь. На этот 
раз не только принцесса, но и Пимпл 
похищены коварными воинами Черной 
королевы. Раш и Зитц, полные благород- 
ного гнева, а также негодования, устрем- 
ляются навстречу жестокой битве прямо в 
ее логово. Такой подход сулит серии игр 
про боевых жаб долгую жизнь, если... Если 
в определенный момент не станет скучно. 
Посмотрим, что будет дальше. 
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Но пока скучать 
от однообразия 
действий вам не 
придется. Одни лишь 
боссы уровней, каждый 
из которых по-своему 
оригинален, не позволят 
вам заснуть. Если, чтобы 
шлепнуть первого босса, 
достаточно будет залепить в 
него огромным камнем, не 
подставив себя под 
пулеметные очереди, то с 
последним придется 
повозиться  изряднее. 
Наверное в этой, 
последней, битве в 
наибольшей степени р 
проявляется 
оригинальность игры, 

когда вы должны будете 
освободить принцессу и своего 
друга, которые были похищены. 
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Один из 
самых 
трудных 
проходов, 
игры: 
гонка с 
препятствиями 
на машине с 
реактивным 
двигателем! 
Прежде. всего, 
нужно будет 
проскочить 
через несколько 
дверей, затем 
перепрыгнуть 
через каменные блоки, и наконец взять на 
полной скорости несколько трамплинов. То, 
что вы — жаба, не поможет вам в этом, 

> если вы не умеете водить автомобиль. 


2009 90999 


МИ 


Прыгайте 

с платформы 
на платформу 
и сражайтесь 
со всеми врагами, 
которые осмелятся 
вам противостоять. 

И приготовьтесь к 
гонке на реактивном 
автомобиле! 


По ходу игры боевые жабы могут подбирать 
различные предметы, такие как полоска металла 
(бывшая нога робота!) или целый металлический 

блок (голова того же робота). 


Управление жабами: 
Движение — джойстик; прыжки — кнопки 
«А» и «Турбо-А»; удары — кнопка «В». 


«А» и «В» одновременно — удар в прыжке. 
Если на джойстик нажать дважды в какую- 
нибудь сторону, жаба начинает бежать со 
скоростью спринтера. Ну, а как есть мух, вы 
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Здесь вы должны подобрать камень и швырнуть его 
в лоб сопернику, одновременно уворачиваясь от его 
пулеметных очередей. Заметили, подобные сценки 
встречались и в черепахах-ниндая. Да, не зря черепах и 
жаб называют братьями-врагами! 


Удар ногой 

может протолкнуть 

вас вперед, что иногда не 

совсем удобно, особенно на краю 

пропасти. А ком может убить на месте вашего, 
партнера, если по неосторожности его заденет. 


ААА А БОЕВЫЕ ЖАБЫ 
Е 


Андрей Немоконов (из поселка Дипкун 
Тынденского района Амурской области) 
тщательно перечислил ту живность, с 
которой сталкиваются боевые жабы на 
разных этапах игры. На первом уров- 
не — носороги-мутанты, вооруженные 
топорами, длинноногие роботы и хило- 
ватые драконы. Андрей, правда, так эту 
помесь птиц с летучими мышами не 
называл, но мы-то знаем, каков Великий 
дракон! А этих мало что можно забить 
одним ударом палки, так потом его можно 
оседлать, и он безропотно будет катать 
тебя на загривке. Еще дракон называется! 
В качестве палки, кстати, можно ис- 
пользовать ногу робота. Хорошая, удобная 
получается палка. Не зря же робот 
длинноногий. 

На втором этапе отважным жабам досаж- 


ЗЕТ КЕЙБ ЪоиН ТО] 
ТНЕ ЗИВРАСЕ ОМ ТНЕ 
ТиВВО-САВЬЕВ1 


Ване 


дают коварные вороны, змеи и маленькие 
летающие роботы. Вороны норовят пере- 
кусить канат, на котором вы спустились в 
пропасть. Однако, если не растеряться, и 
прибить стервятницу, ее клювом можно 
будет использовать в качестве меча. Змеи 
здесь не ядовитые, но тоже достаточно 
противные — хватают тебя пастью и 
шмякают о стену. А роботы своими раз- 
рядами превращают бедных жабенышей в 
скелеты. 

Ну, а на всех этапах — мухи, мухи, мухи... 
Их надо есть обязательно, потому что для 
жаб они как пицца для черепашек — и 
вкусно, и силы дают. 

Тем нашим читателям, которые не зем- 
новодные и не мутанты сообщим, что жабы 
едят мух, элегантно высовывая длиннющий 
язык после нажатия на кнопку «Турбо-В». 
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Дмитрия Сорочина из 
Нижневартовска в этой 
оригинальной игре больше 
привлекла возможность 
бить своего партнера. 

И правда, ну сколько мож- 
но принцесс спасать! А? 
Забивать соратника по 
борьбе Дима советует пин- 
ками: подходишь к дру- 
гой жабе, нажимаешь на 
кнопку «Турбо-В» и вол- 
тузишь ее, пока она не 
брякнется. Затем подхо- 


Ваше!оад$ это не только драки, от вас 
потребуется еще и ловкость. Желтая 
жаба — это король ловкости. Какая 
грация, какая гибкосты.... 
Но, что это? 
Она падает? 
Бываот.„ 
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дишь к неи вплотную, снова на 
«Турбо-В», и тогда ваша жаба даст 
приятельнице такого пинка, что та 
улетит выше, чем можно увидеть 
на экране! 


О, сладкий миг! 
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днажды, разгребая погреб, в котором, как на 
свалке, валялось огромное количество разного 
барахла, шустрые племянники Скруджа отыскали 
кусок какой-то старой карты и притащили ее. 
дяде. Вглядевшись, он с изумлением обнаруживает, что 
это — часть секретной карты, на которой указано 
точное место нахождения бесценных сокровищ. Но 
только часть... Другие же се куски спрятаны в пяти 
разных местах, разбросанных по всему земнаму шару. 
`Но трудности никогда еще не останавливали дядюшку, 
Скруджа в его погонях за богатством: вместе с 
племянниками он, не медля, собирается в путь. 
Племянники — постоянная головная боль Мак-Дака. 
Тга к прикаючениям, передазшаяся им, видимо, по’ 
‘наследству, заставляет их «лезть наперед батьки в 
пекло». И хотя их советы зачастуюоказывают Скруджу 
большую помощь, исчезновение Поночки отвлекает 
„Мак-Дака от целеустремленной погони за сокровищами. 
чем, советчиков у дядюшки и так хватает — это, 
и пилот Зигзаг, чемпион по части приземлений, и. 
изобретатель Винт. Так что Скрудж не одинок в своих 
похождениях. 
„Пять зон (уровней), в которых спрятаны части карты, 
вы можете увидеть в процессе демонстрации ролика 
перед началом игры, но это ещене все места, в которых 
предстоит путешествовать Мак-Даку. Только 
‘преодолев препятствия этих зон, он сможет выйти на 
последний, секретный, уровень и отыскать заветный 


‘клад. 
АВЛЕНИЕ В ИГРЕ: 


движение — джойстик; прыжок — кнопки «А» и «Турбо- 
4» (разная высота и частота); удар в бок или зацеп. 
тростью — джойстик в сторону удара и кнопка «В», 
(кнопку «В» нужно жать, когда Мак-Дак начнет 7 
вилять хвостом, отмечает Сергей Панкратов из 
`Перми); удар в прыжке — джойстик в сторону 
дара и’ кнопки «Аь и «В» вместе; удар тростью 

вниз — кнопки «А» и «В» вместе. 

Что-почем в магазине. Рассказывает Евгений 
_Негребов из Москвы: 

1) Один кусок карты, стоимостью 

‘миллион долларов. Вродебы дороговато, 


ее т приаетья такт: | > 
клад как раз стоимостью в миллион, | 


‘так что расплатитесь. 
2) Сейф за 50 тысяч долларов дает, 
гарантию, что после одной смерти 

ваши денежки останутся при вас. 

3) Пирог за 150 тысяч долларов дает 

вам право в трудный момент 
подкрепиться м вновь окрасить, поблед- 
невшие кружки жизни в красный цвет. Для 
использования пирога нажмите «51а», 
выберите джойстиком символ пирога, 
затем нажмитекнопку «Аь и снова «би». 

4) Моленький Скрудж всего-то за 800 
тысяч продаст вам дополнительную 
жизнь. 

3) Иесмертное продолжение игры 
(СОМПМИЕ) — 500 тысям долларов. 


«уиные 

истории 2> — 

семь уровней 
ПОГОНИ 34 


Тактика, котороб нужно 
<пвооВать, чтобы добти 9о ‹финала. 


1) Раздобыть в Ниагарском водопаде 1 миллиом долларов, 
за который купить кусок карты. Чтобы наб; 

надо быть терпеливым, потомучто если вы 

самым закончив уровень, то у вас будет миллион, но карту 
вы ужене купите. Чтобы ее все-таки заполучить, нужно снова 
начать этот уровень и, не заканчивая его, вернуться назад, 
когда будете располагать необходимой суммой. 

2) Раздобыть кусок карты в водопаде Ниагары. 

3) Раздобыть кусок карты в Бермудском треугольнике. 

2) Раздобыть кусок карты на острове Пасхи. 

5) Раздобыть кусок карты в пирамидах, 

6) Раздобыть кусок карты в шотландских замках. 

7) Теперь вы сможете дойти до скрытого уровня, который 
находится... Оставляю вам удовольствие, открыть это самим, 


Живее хватайте это кольцо. 
Именно с его помощью вы 
‘доберетесь до сундуко 
набитых бриллиантами. =>. == 


Нужно ускорить шаг на. 
этом оченьдаже симпа- 
тичном мосту. Едва вы 
ступите нанего, как он 
начнетраспадаться, и, 
если вы не будете 
осторожны, то упадете в: 
пропасть 


Разбив эти 
блоки, вы 
пополните свои 
карманы ‘двумя 
огромными 
бриллиантами. 


р 
ге 
к: 


1 #5 
Е г 


вашей Е 


О еее аа 
ее 


Если вы будете бить палкой 
по этому выступу, 

то заставите взорваться. 
невидимый сундук, и перед 
вами откроется дорога 
вверх по стене. 


а 


Чтобы победить этого духа 
огня, вы должны дождаться, 
когда он двинется в вашем 
направлении, и затем смело 
прыгнуть ему наголову. Время 
от времени он будет бросать в 
вас огненные шары, но не 
бойтесь, оны движутся доста- 
точно медленно, и вы легко 
‘сможете от них уклониться. 


аи 
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5е<< №2 
Перед вами ужасный капитан 
затонувшего в Бермудах 
корабля. Чтобы победить 
его, вы должны повиснуть 
на кольцах и, отклоняясь 
влево и вправо, увора- 
чиваться от его атак. В свою. 
очередь, улучив момент, 
повисните над ним и прыг- 
ните ему на голову. Это его 
единственное слабое место. 
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ася с 


Приготовьтесь сразиться с крутым культуристом или,каких называют за бугром, «бодибилдером». 
Вы не должны пытаться атаковать эту несокрушимую груду мускулов теми же приемами, что 
и других боссов. От его топота на голову бедного Скруджа рушатся камни. Вот этими же 
камнями и рекомендует разделаться с монстром Анатолий Пульков из поселка Томилино 
Московской области. «А когда из монстра от удара вылетит красный шарик, нужно не зевать [ 
и добить его тростью. Эту операцию придется проделать пятикратно», — сообщает Анатоли 
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Как только, 
вы побе- 
дите босса, 
сможете 
забрать 


каменную 


вилизации. 
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НОВАЯ 
РЕАЛЬНОСТЬ 


ЕЖЕПНЕВНО ОЕНОУ Полет о ФОО приставок 


ПРИСОЕЦННЯЙТЕСЬ 


ИТОВЫЕ 
ЛОСТАВКИ 


Минимальная партия 

Минимальная закупка на 8-битные приставки 
и дополнения — 3000 долларов США. 
Минимальная закупка на 16-битные 
приставки 1000 долларов США. В розницу 
приставки и дополнения продаются только 
через магазины. 


Оплата и комплектация 

Безналичная оплата на счет поставщика или 
регионального дилера. Допустима наличная 
оплата (преимуществ и скидок не дает). 
Самовывоз со склада регионального дилера 
в течение суток после оплаты. Приставки 
упакованы в ящики по 10 штук — 8-битные, 
6 штук — 16-битные; вес ящика 17 кг, 
размер ящика не более 40х50хб0 см. 


ИПОВЫЙ ОФИС РЕНО: 
ПРЕЧИСТЕНКА 40 
(ЗУБОВСКАЯ ПЛ.) 
И.«РАРК КУЛЬТУРЫ» 


Факс (095) 246-24-49, 
Телефон (095) 246-13-31 


ДИЛЕРСКИЕ 
СОГЛАШЕНИЯ 


Авторизованными дилерами Бепау могут стать 
организации с высокими объемами и/или 
интенсивностью продаж (дилерские соглашения 
при первой покупке не заключаются). Дилеры 
имеют следующие преимущества. 

Торговое согласование 

Направление покупателей (в том числе оптовых) из 
данного региона к авторизованному дилеру. 
Региональное разделение продаж. 

Коммерческие преимущества 

Скидки при меньших партиях товара, продажа 
дополнений без оптовых ограничений. Стабильная 
скидка при любом объеме партии. 
Дополнительная информация 

'Опережающая информация о новых моделях, 
играх, перспективных товарах для своевременной 
подготовки к новым поступлениям. Техническая 
информация и рекомендации по организации 
торговли. 

Рекламная поддержка 

Рекламные и оформительские материалы для 
торгового места. Указание дилеров в общей 
рекламе. Разработка рекламы для дилеров (видео, 
аудио, печатной). По согласованию — совместное 
финансирование рекламы в регионе дилера. 
Юридическое сопровождение 

Защита торговой марки. Предоставление права 
использования торговой марки для рекламы и 
оформления торгового места 
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Классическая семейная 8-битная приставка. 

Полное соотвегствие требованиям покупателей, 
высочайшая надежность и увеличенный гарантийный срок. 
В комплекте блок питания, шнуры, два игровых 
джойстика. Система РА|. Гарантия 1 год. 


И ЛИНГОВ 


Современная 8-битная приставка, 
облегченная модель для детей. 

Отличается простотой и неприхотливостью в 
работе. Самая популярная приставка 
последнего времени. В комплекте шнуры и 
блок питания, два игровых джойстика. 
Система РАЦ. Гарантия 6 месяцев. 


ЗЕВА МЕВА ОВТИЕ 2 


Элитная модель высокого класса (сделано в Японии) 

Новейшая технология, профессиональное качество. Стереозвук, 
возможность подключения проигрывателя компакт-дисков. В 
комплекте блок питания, видео и антенный кабель, 6-кнопочный 
джойстик. Система РА|. Гарантия 6 месяцев. 


80 16 ВИТ 


Новинка — 16-битная приставка, совместимая 
с беда Меда Опуе. 

Стереозвук, возможность подключения 
стереонаушников и проигрывателя компакт- 
дисков. Регулятор звука. В комплекте блок 
питания, видео и антенный кабель, два 
джойстика. Система РА|. Гарантия 6 месяцев. 


ДОПОЛНЕНИЯ, 
ИГРОВЫЕ КАССЕТЬГ 


Богатейший выбор дополнений и игр на все вкусы. 
Световые пистолеты. Скорострельные автоматы 

с «отдачей». Турбо-джойстики, инфракрасные дистанцион- 
ные джойстики. Более 150 наименований игровых кассет 
для 8- и 16-битных приставок. Еженедельное обновление 
набора игр последними новинками. 


СЛЕШИАДЛЬНЫЕ МУРИАЛЬ, КАТАЛОГИ, КОНСУЛЬТАШИИ 
Фирменные магазины: 

Красная Пресня 34 (м. «1905 года»), Оепау ВОВА 9 
Петровка 12 (м.«Охотный ряд»), 

переход Театральная-ГУМ. 

а РЕАЛЬНОСТЬ 
Почта: Москва-34, Бепау. Справки: (095) 245-1996 
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е знаю, как вам, а мне всегда хотелось 
общаться с персонажами игр не только при 
помощи кулаков, дубин, пистолетов, гранат и 
прочих фугасов. Поговорить бы с ними по- 
человечески (даже, если они не люди и говорят 
только по-английски), вникнуть в их проблемы, понять, а 
уж только потом — дубиной. Тех, у кого есть такая же тяга 
к задушевности, как у меня, игра «Кадаш» во многом 
удовлетворит. В стародавние времена демоны и 
‚люди вместе жили на земле под солнечным светом. 
Но видя непрекращающуюся вражду между 
двумя этими расами, боги решили поделить 
мир, дав каждой из них свою долю. Демоны, 
предпочитавшие гроты, получили подземный 
мир. Но, тем не менее, им стало казаться, что. 
их ограбили, отняв солнечный свет, и в них 
начала разрастаться ненависть. И этот момент 
настал — их королем стал Баррог, демон 
необычайной силы. Чтобы захватить полную власть 

над миром, ему необходима была королевская кровь. 

И вот, он послал свои самые верные легионы на поиски 
наиболее подходящей жертвы. После многих войн и битв была 
найдена и похищена принцесса Сараса, дочь короля Дизара. 
Разгневанный король решает вступить в смертельную схватку с 
демонами за осво- 
бождение принцессы и 
всего остального чело- 
]вечества. Но, естественно, не 
своими же королевскими ру- 
ками... 


всего лишь 


Черный пудинг. Кто бы 


хня столь опасна. 


рый телепо} 
следующей миссии 


вас в центр деревни, 
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Выбрав 
режим 

для двух 

игроков, 

вы с приятелем 
составите поис- 
тине адский дуэт! 
Волшебник 

и воин — 
прекрасный союз, 
чтобы сражаться 
как в 
рукопашном бою, 
так и на 
дистанции. 


Такова завязка этой древней трагедии, 
участником которой мы предлагаем 
стать вам, а еще лучше с другом 
пополам. Естественно, подразумевается, 
что вы выступаете на стороне людей, 
хотя попробовать себя в роли демона 
тоже было бы не безынтересно. Вам и 
другу на выбор предлагаются персо- 
нажи, среди которых воин, 
вооруженный мечом, и волшебник, 
обладающий чудодейственной магией. 
Запас оружия или магических сил, с 
которым вы выходите на тропу войны, 
может в дальнейшем быть пополнен. Для 
этого вам следует чаще разговаривать 
со встречными и прислушиваться к их 
советам. И хотя, в основном, идет 
обычный треп, иногда удается извлечь 
полезные сведения: где можно найти 
мощное оружие, передохнуть, залечить 
раны. Главное, не смущайтесь тем, что 
встречные скелеты, жуки и даже 
деревья будут говорить на чистейшем 
английском! В ответ сами потрясите их 
своими знаниями языка. 

Пять миров (пять уровней) Кадаша вам 
придется пройти с боями, чтобы спасти 
несчастную принцессу. Но это не будут 
земли, сплошь населенные вашими вра- 
тами, не торопитесь мочить каждого, 
встречного. Больше общайтесь с 
местными жителями, и с их помощью 
вы обретете и оружие, и лекарства, и 
золото, и многое другое, небесполезное. 
в длительном путешествии. 


И вот вы перед королем, Всем 
который дает вам встречаемым 
последние инструкции. людям вы 
Сзади вас находятся два можете 
сундука с лекарственными задавать 
травами. Впоследствии вы вопросы. 
сможете подкупить еще у Кое-кто 
аптекаря. Вы также из них 
сможете купить оружие и удостоит вас 
доспехи для обоих ответа, а. 
персонажей. Не забывайте. некоторые 
собирать деньги! Они ответы будут 
сильно облегчают даже 
взаимопонимание между интересны и 
людьми. полезны. 


в 


Описание этой игры составлено на основе писем москвича Дмитрия 
Шумило и жителя Рязани Максима Фролова, 

Суть игры проста — вы должны стать чемпионом мира по боксу. Всего- 
навсего. Выбираете поочередно собо противников из 28 профессионалов, 
бъете их — и вы чемпион! Они, правда, тоже дерутся, что несколько 
мешает вашему восхождению на пьедестал. Да и вас почему-то держат в 
начале за новичка и не дают проявить выдающиеся бойцовские качества, 
которыми вы, несомненно, обладаете. Стоит на специальном экране 
прибавить себе энергию, как падает сила удара, добавишь силу — 
уменьшается скорость, Но если вы выстоите трехраундовый поединок 
(каждый раунд по три минуты), ваши возможности возрастут. Соперники 
начнуг вас признавать. И тоже становиться все сильнее. Во время боя 
следите за своей головой, И не только за той, что на плечах, но и за той, 
что изображена внизу экрана. Если нижняя голова посереет, значит ваши 
дела плохи, и требуется отдых. А верхнюю защищать нужно кнопкой «С». 
Вот так незаметно мы перешли к описанию управления боксером: 
кнопки «А» и «В» — прямые удары; комбинации кнопок — удары снизу 
в челюсть; если в момент нанссения удара нажать джойстик вниз, боксер 
бьет по корпусу. 

Несколько полезных советов: 

— старайтесь постоянным наступлением на противника зажать его в уплу 
(Дмитрий); 

— если противник прикрыл лицо перчатками, не бейте его в голову. 
Напрасная трата сил. Лучше пригнитесь и ударьте по корпусу. А когда он. 
начнет сгибаться, выпрямляйтесь — и в челюсть (Максим); 

— если вы отступаете, ставьте блок (Дмитрий); 

— если противник свалил вас в нокдаун, немедленно нажимайте кнопку 
«А». Это позволит восстановить энергию (Максим). 

Двадцать восьмой боксер в этой игре — чемпион мира Е.Ноуйем — 
самый мощный и опытный из всех. Вот туг уж, по-настоящему, берегитесь! 


«Но если вы сумели одолеть и его, лавры и цветы посыплются на вашу, 
аи без остановки!» — заключает Максим, 
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КВ“ 


т а - # 


Мир достойный королей 


телефоны: (095) 496-63-75, 496-44-67; факс: (095) 496-44-53 


шить 
ет иувел чиело 
изией. Внимательно 
трелками- 
ми, которые 


Ч4{ачало (уробни 1-5) - 
6 предыдущем номере. 
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Бегите и прыгайте через |} Пройдите через туннель, прыгните на. Когда вы достигните последнего 
пропасть. Неостанавливайтесь, | каменные ступени и мчитесь по ним пока | острова, то увидите, что выход. 
Й увас за спиной поток лавы. | они не обрушились под вашими ногами. | уже совсем близок. 


Хоть при этом прыжкеу | реливы взберетесь наверх этим путем, < | А вот и выход, не суетитесь 
|| Аляддина тут же раздавит камень, А нспокойно продолжайте 
падающий с противоположной стороны. — № ЗА двигаться вперед. 
У 


—| Аладдина будет доста- 


_| точно большая посадоч- 


ее 
А здесь все надо | Как можно быстрее прыгайте | Здесь элементарно можно заблудиться. Хорошенько 
| делать очень быстро, шарика на шарик. Вам подумайте, в каком направлении двигаться дальше. № 
не раздумывайте придется очень поторопиться, В = пин 1% 285 
долго перед тем, как чтобы успеть уцепиться за Здесь вас ждет торговец, который может и 
сменить направление. еревку и не упасть в бездну. продать вам пару дополнительных жизней. 


Прыгвите на эти 
головы, чтобы попасть 


на платформу и 
добраться до яблок. 


Кроме голов в этом мире летают н руки. Прыгайте на месте, чтобы | Рука, на которой вы нахо- 
не увязнуть в липкой гадости, пока рука снова опустится к вам. дитесь, не очень большая, но. 
ы это одно из немногих мест, 
где вы можете быть в полной 
безопасности. Приготовьтесь к 
осторожному прыжку. 


% 


„”- 


ИИ Прасвате ноту жижуую 
Й нуменьшаются — руку, которая перенесет вас к 

единственный проход противоположной руке. 

к выходу. А там уже и выход близок. 


враща- 
ющий 


'ая спер 
ением своих нелегких обяз: 
стей. Швыряйте в него яблок! 
В конце концов генератор взорвется, 
обесточив дворец, атрудяга-попу 
потеряетперья. 


Именно Ржафар - босс этапа. 
Джафар прилага з: 
в то место, где о 

ого и ие иьпайтесь смыться (приние у 

ет), а наоборот, пизьтесь к Лжафару но 

яблоками сго, яблоками! Через нскоторос время он 
превратится в кобру. 
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! Чтобы одолеть “Та и 
пся 2 = А после победы 
ся миллиард яб- ‘ и продложите 
их в таком ко- % < ие. — принцессе 
личестве, равно деритесь, огля- : 1 А а место на вашем 
дывая при этом окр : ЕТ ковре-сашолете. 


где пополнить запа =” а РР 
Е В 


дгеа@гадоп.ги 


Мониторы Соа$Таг 
Жалесив@ ч падеейосия 


Эксклюзивный дистрибьютор 
мониторов в России 


РУ Е5 Е 


Тел. (095) 162-200Т, 162-4001 


Марки ЗУМВ!$Е: 

Комплексы на базе АТ 286-386 
386$Х-40МН7 1/210/1.2+1.44МЬ 
3860Х-40МН2, 4/210/1.2+1.44МЬ 
486$Х-40МН2, 4/210/1.2+1.44МЬ И Е 

| 17" 0.28 МРВ-И 17250М $$/01 
ЕЕ и другие модели. 

чья 


4860Х2-66МНг,4/210/1.2+1.44МЬ 
Мотероок бо4${аг 
486$Х-40МН2, 4/170/1.2+1.44МЬ 
Все компьютеры имеют гарантию 
1 год, цв. ЗУСА монитор, мышь. 
По вашему желанию возможны 
изменения конфигурации. 


ЗоипаВ!а$ег Рго 1 
ЗоипаВа$ег 16 АЗР 

СО ВОМ Мйзит: ЕХ-001, 4.5. 
'Асё\уе Зреакег Зу${ет 


Материнские платы, $!ММ, 
процессоры и сопроцессоры, 
‚ видеоадаптеры, контроллеры, 
корпус, клавиатура, мышь, 
защитный экран, расходные 
материалы, и другие. 


14" 0.39 1453 

14" 0.39 14559 

14" 0.28 МРВ-И 14610 

14" 0.28 МРА-И 1465 $$/01 


Мониторы имеют 
антибликовое покрытие 
и низкий уровень излучения. 


Гарантия 1 год. 


матричные 
СРЕ-136В 

ЕРЗОМ 10-100 

ЕРЗОМ 1Х-1050- 

ЕРЗОМ ЗТУЦУ$-800 струйный 
ЕРЗОМ ЕР!-5200 — лазерный 
и другие модели. 


РОО 1.2 МЬ 


— РОО 1.44 МЬ 
Биа! РОО 1.2+1.44 МЬ 
Гарантия 1 год. 
Ш Ш 


Сети с невыделенным сервером (до 10 рабочих станций). 
Сети с выделенным сервером (ло 100 рабочих станций), 


— ИИ 
‚о ЫИ, 
ПОС 


семирно известный Барт 
(Бартоломью) Симпсон свой 
головокружительный путь к 
успеху начал в оч-чень средней американской 
семье. Родители и не подозревали, что в их сыне 
живет талант крутого рэпера, а когда узнали, то не 
обрадовались. Может это они от зависти (самим 
слабо, вот и выпендриваются), а может оттого, что, 

в своих мультклипах 
Е - Барт постоянно попа- 

дает во всяческие 

=> переделки. 


— [00г_ НОП] 
етики: 


дгеаю@гадоп.ги 


То детский утренник превратит в такое забойное шоу, что все 
педагоги в обморок повалятся, то пригласит на уик-энд друзей, 
и они разнесут весь дом по кирпичику, а то и пооригинальнее 
чего выкинут, Да, с этим парнем не соскучишься, и некоторые 
его неприятности расхлебывают все остальные члены семейства 
Симпсонов, что, согласитесь, не так уж и приятно. Но шло время, 
а все усилия по исправлению Барта в пай-мальчика результатов 
не принесли. Даже напротив, слава о похождениях малолетнего 
террориста ширилась и крепла, Его клипы дошли и до наших 
краев, что, безусловно, и предопределило успех рэп-исполнителей 
в России. Таким образом, песни Барта совершили кругосветное 
путешествие и достигли американского континента со стороны 
Аляски. 

Любой мультипликационный герой такого уровня популярности 
не может обойтись без соответствующего благородного Подвига- 
Во-Имя-Человечества, Но Барт настолько крут, что даже здесь 
умудрился поставить все вверх дном. В общем, на бедовую 
голову нашего героя свалились невероятно коварные космические 
пришельцы. Эти негодяи уе поработить Землю своей 
хитроумной установкой, работающей при помощи любых 
предметов фиолетового цвета. Невидимые невооруженным глазом 
или умело замаскированные под обыкновенных людей пришельцы 


И т 
р | 


‘дгеа+агадоп.ги 


ИЯ - 
о С! а$$1с —]Литюг 


ПО ОЛЕРЯ 


Ябение ву! 


усиленно собирают ча 
это стратегическое оды Зах. 


сырье прямо под 
нашим носом! И 
совсем чуть 
было не нас- 
тала полная 
хана, но тут, 
на счастье 
всего Чело- 
вечества, а 
особенно фа- 
натов рэпа и 
видесигр, 
Бартоломью 
(чтобы скосить 
своих родичей 
вообще наповал) ре- 
шил пощеголять в своем оче- 
редном мультролике с рентгеновским 
аппаратом на носу. Что же он увидел, надев 
это миниатюрное устройство, выполненное. 
в форме очков? Правильно! Именно ЭТО 
он и увидел. Но отряд в количестве 
одного тина моментально изгнать 
могучую армаду пришельцев, увы, не 
может. А пока убедишь всех взрослых принять 
экстренные меры, время для этих самых мер будет 
‘уже безнадежно упущено. Остается прятать фиолетовые 
предметы (а поди узнай, сколько их находится в городе. 
и где их найти) и истреблять противников по одному. 
Причем, быструю рогатку или не знающий промаха 
пистолет с присосками придется добывать прямо 
на поле боя, так что натуральная партизанская 
война получается. Сами видите, это почти 
непосильно для такого заядлого любителя 
неприятностей на свою голову, как Барт, ‘а 
чтобы обратиться за помощью к своей 
скептически настроенной и изрядно за- 
мученной семье нужно насобирать кучу 
неопровержимых доказательств существования таинственных 
‘агрессоров. Так что без фанатов компьютерных и видеоигр никак 
не обойтись. Желающие протянуть руку помощи и поразмышлять 
над невероятными головоломками могут найти Барта не только на 
экзотических персональных компьютерах, но и на 8- и 16 -битных 
приставках. А значит, на этот раз все могут быть довольны — Барт, 
как и во времена своих видеоклипов, готов войти в каждый дом и 
поделиться своими печалями и радостями. И уж конечно же, на этот №5 
раз вы сами сможете принять посильное участие в хулиганских ЗВ 
проделках великого супергероя. 


[55% 


дгеа{агадоп.ги 


Почтовые ящики помогают Барту добраться до р: 
подоконника, на котором стоит горшок со’ ЯЗ4Обыв ской’, 
столь желанной красной краской. Остается 6: Увлекайтесь, 
только его опрокинуть, и занавеска магазина робешеной ско 
будет надежно перекрашена. ею 


МОЕ- = _ТАЗЕЕМ. 
МОЕ ЗРЕАК 16 . 


Прекрасная возможность устроить большой 
телефонный шухер безо всяких последствий. 

Излюбленная жертва Барта, хозяин бара, очень 
скоро окажется стоящим на ушах. Оказывается, 


не всегда стране полезно знать своих героев. %$+ Х-КАЗ ЗРЕСЗ 


2зос 


—---=-= Зе98Е и ПМЕ 


БАРД 
ЗОО 
120900 
чоздочвенов 
АУ АтИА НГО 8 
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Стас Новиков 
(Череповец): 


Я заметил, 

что игры, 

сделанные по фильмам, 
особенно популярны. 

Поэтому я пришел к выводу, 
что игра, сделанная по фильму, 
популярному в России, 
наверняка стала бы хитом. 


= 
ы 
ЕЁ 
= 
= 
> 
Ч 
> 
с. 
= 


Вот сюжет игры, 
которую бы я создал: 


БЕЛОЕ СОЛНЦЕ ПУСТЫНИ" 


Музыкальное сопровождение к игре я бы, пожалуй, подобрал из песен двадцатых годов, 
но на заставке должна звучать "Ваше благородие" Булата Окуджавы. 


В КОНЦЕ 


ПОПАЛАНИЙ Ни УРОВНЯ - 
В СУХОВА чаи ЗАСАДА С 
ОН ПОТИБАЕТ, 6 у вы. ПУЛЕМЕТОМ! 


ОЗС 


Красноармеец Сухов (вы) идет по пустыне. Энергию можно пополнять в оазисах, 
Он может стрелять и бросать гранаты. но некоторые из них могут оказаться миражами. 
Его враги - разбойники из банды Абдуллы, Иногда из песка высовываются головы: 
конные и пешие. подойдя к ним, можно пополнить запас гранат. 


&® дгеа{9гадоп.ги 


ПАКС ОАНА |: ` М мы [м 
ЖИЗНЬ, НЕТ и. я у 
- МИНУС. 


ОЖНО НАЙТИ И КРАСНОАРМЕЙЦА ПЕТРУХУ! 
ОН БУДЕТ ИАТИ РЯДОМ 
И СТРЕЛЯТЬ 80 ВСЕ СТОРОНЫ. 


< дгеа{9гадоп.ги 


Роме Воде, 
Пароль на уровень 7: 77КР1Об) 

Александр Иванов 

г.Москва. 


Вез1 оЁ фе Ве! 
(Лучший из. т. 7 
экз ши ПОСЛЕДНИЙ пароль — 


Роман Рябчиков. 
г.Красногорск Московской обл. 


"В Енг (Огненноя птица) 
ли (режим ЕАЗУ); 1. 
5.5705. 


п 
2. 8412; 3. 6814; 4.521 


г.Сыктывкар. 

виа Повтег (Огненноя птиц) 
Пароли (режим  МОВМАО: 
1. 6517; 2. 7261; 3. 5671; 4. 9089; 

5.4660. 

'Апександр Филенко 
"Московская обл., Ленинский р-н, 
о/к им. Ленина 


Зорег ТапК 

В игре можно менять уровни. Для 

ее 
о 

"Павел Гудков 

г.Москва. 


Вовосор (Робот: полицейския) 
На первом этапе, где на вас 
надаитаются стены © шипами, 
НУЖНО развернуться и сломать 

стену кулаком, 
Вадим Кулагин с другом Юрой 
г.Москва. 


'ВоБосор 2 (Робот-полицейский 2] 
Не стойте на магните — там 
нельзя прыгать и стрелять. 
‘Аня Либерт. 
г.Новосибирск. 


коБосор 3 (Робот:полицейссий 3) 
Мой совет: если Робокоп сильно 
ен, а запас ремкомилекта 

ратьте его весь на ноги 
Евгений Бабышев. 
г.Нижневартовск 


Ванпап2, . 
Миа Огадоп мог 
(пругое название Миа баеп 3) 
В обеих играх можно восста- 
навливать текущую жизнь и 
увеличивать их общее количество. 
Для этого одновременно нажмите 
джойстик вверх и кнопку «ат» 
‘Александр Филенко. 
Московская обл., Ленинский р-н, 
о/х им. Ленина 


'Везр Е ве Вез! 
(Пучший из лучших) 
"Пароль наивысшего развития сил 
‘следующий: 
43 КАИ ши $Но. 
‚Стас Новиков: 
гЧереповец 


Риск (Черньй Площ) 
ые раунды (уровни) в игре 
киров Вот где находятся 
Чуть выше и. 


"Соломона 2) 
игре есть возможность 
проектировать — собственные 


язык, Я сто не знаю и попробую 
ь, как это делать по 
картинкам. Чтобы войти в режим 
‘редактировании, нажмите «ап», 
затем на картинке, ще будет 
бабушка © детьми, подведите. 
стрелку к нижней надписи и 
нажмите кнопку «А». Появится 
меню редактирования, Вновь 
дважды нажмите «А». Полволя’ 
стрелку к фигуркам, — 
жающим разные камни, . 
препятствия, глыбы льда, 
‘огоньки, выберите те, которые 
хотите поставить на игровое поле. 
Выбор делается кнопками «А» и 
«Вь. За один раз можно выбрать. 
только две фигуры. Затем нажмите 
«еек» и стрелка переместится на 
поле, Передвигая ве и нажимая 
*А» или «В», установите фигурки 
на свободных местах поля. Затем 
можно поставить на поле 
‘следующую пару фигурок. Учтите, 
что обязательно нужно поставить 
хотя бы одну фигурку, 
нарисованную второй в среднем. 
столбце (это огоньки, которые 
нужно будет гасить), и первую из 
среднего столбца (ото вы сами). 
Когда лабиринт построен, наж- 
мите «5 есь, поставьте стрелку 
на надпись «Ех и нажмите 
«ап». Затем передвиньте стрелку 
на «Рау» и нажмите «А» два раза, 
Начнется игра в вашем лабиринте. 
Если вы хотите скопировать ваш 
лабиринт на другой этап (Кош), 
установите стрелку на наллись 
«Сор» и нажмите А». 
Джойстиком выберите номер 
раунда и нажмите «В». Чтобы 
выйти из игры в своем лабиринте, 
нажмите «баЧь, подведите 
стрелку к правой надписи под 
картинкой и нажмите «А». 
Александр Поляков 
г.Москва 


‘Зирег Мано Вгоз. 3. 


Супер Марио 3) 
_Еели вы большой (супер) Марио, 
то сможете залезть под камень 
(кнопка «В» и джойстик вперод, 
_ перед камнем — джойстик вниз). 
. Олег Серебряков 
'.Кисловодск 


‚яблок, 
‘в стадиях 1-2, 2-2, 3-2 и 5-1. 
Игорь и Андрей Столяровы 
Новочебоксарск, 
‘Чувашия. 

Мона Сир 5оссог 

Посылаю вам коды, которыс я 
„добыл в очень трудных матчах по. 


футболу, 

Встреча с 3 командой — 
з бООЮЕВСА; 

Встреча с 4 командой — 
орон . 

треча с 5 командой — 
Встреча с 6 командой - , 

а сбкомандой — 
ЗРЕбОНВКА; 

Встреча с 7 командой — 
1ВтСОНВС!; 

Встреча с 8 командой — 
СВЕРНВ;С; 

Встреча с 9 командой — 
ВВЫРНВВС; 

Встреча с 10 командой — 
ВВМОСНРВС; 

Встреча с 11 командой — 
'РЕМОКНРКК; 

Встреча с 12 командой — 
ОВРСКНОКС; 

Встреча с 13 командой — 
ЛОЕЕНОВ:; 

Встреча с 14 командой 

(1/2 финала) —  ВОЕКНРОС; 
Встреча с 15 командой (финал) — 
ВМОКНОрО 
Дмитрий Гурьянов 
г.Сыктывкар. 


`Авуепге 1апа 
(Остров приключений) 
"Самый лучший сюрприз, который. 


‘находишь в яйце, это ангел- 
хранитель. С ним вам ничего не 
страшно, Самый худший сюрприз 
— это ангел-вредитель. 
‘отбирает в большом количестве 
ваше драгоценное время. 

АНТОН Савин. 
г.Пермь. 


НЕТ ПРОБЛЕМ $ №ЮР®ОВЕМО, 


Рога! 

В игре сушествует система 

паролей, когорая позволяет не 

"только выйти на нужный этап, но 

‘и сохраняет очки и ваше место в 

общем зачете. Вот первые три 

`пароля для Америки, Бразилии и 

"Сан-Марино: 

1. (10 очков). 

В. и ВХВОВМВЕВУВЕВ, 

2. 00 очков) 

УХУГНЗМ/ ЕМВУВЗВМВМВЕВ 

3. (0 очков) 

н С ЕКВУВУВУВУВМВ 
Роман Мальгин. 

г.Москва. 

Миескао Сем 

(Марио на стройка} 

"На седьмом этапе разбейте два 

куниина внизу и один, нахоля- 

щийся вверху слева. Появится 

‘золотой молоток, которым можно 


'ВоБосор 3. ЛЕВИН 3) 


В лаборатории иногда удается: 
увеличить процент, нажав кнопку 
«ап» и, после этого, <Турбо-А», 

Илья Колгузенко 

г.Белгород 


`ВНозе Возтогз 
Фотки за привидениями) 
одъехав к магазину, нажмите 
джойстик вверх и Кнопку «А», 
купите там СНОЗТ АТАВМ 
(кнопка <А») и п (кнопка 
«В», а потом «А») © ВЫГОДОЙ ДЛЯ 
себя в 1000 долларов. Нажимая 
так колки, ВЫ МОЖеТе «Н. 
‘магазин со скоростью 380000 
долларов в минуту, а затем 
скупить все, что там есть. Магазин: 


ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ 


крушить все с первого удара, даже 
ваших противников. 

Вадим Кулагин: 

г.Москва 


ТКе Нип! Рог Вед ОсоБег 
[Охотозо «Красным "Октябрем») 
сли за вами гонятся самонаво- 
„дящиеся ракеты, и вы видите, что 
т них не уйти, нажмите одноврс- 
‘менно кнопки ‹А» и «В». Ракеты 
зорвутся! 


Евгений Пивень 
г.Краснодар, 


вряд ли вас скажет «Спасибо за 
покупку». но зсе-таки неплохо 
иметь Несколько миллионов 


вместо 10000 долларов. 
'Александр Рыбаков 
г.Москва 


Зирег Мано Вгоз. 2 
(Супер Морио 2) 

и вы не можете запрыгнуть, 
куда нужно, нажмите джойстик 
вниз. Марио начнет светиться, и 
погда прыгийте быстрее! 

'Антон Тарасов: 
г.Псков 


Тот 2 (Тетрис 2) 
Если при игре вдвоем, у одного из 


'СНо$1 Вузтегх 

(Охотники за привидениями) 

Чтобы войти в меню, в котором 

можно задать число жизней, 

сложность и управление ловушка" 

ми и бомбами, нажмите одновре- 

менно «А», «В», ааесь» и «ап». 
"Евгений Щенников 
п.Ярега респ. Коми 


ВемошНоп Негоез 

Если при выборе игроков нажать 

кнопку «А» или «В» и, затем, 

«З{ап», вы сможете задать любую 
сложность и любой этап игры. 

Вадим Кулагин 

г.Москва 


Миа Тогнез 2 
(Черелашки-ниндзя 2) 

"Вели в меню нажать кнопку «В» и, 
не отпуская ее, нажимать «А», 


игроков САМЕ ОУЕК, нажмите 

0бе кнопки «Турбо» олновре- 

менно, и игра пойдет дальше. Так 
можно играть до бесконечности. 

Михаил Воробьев 

г.Белгород. 


В некоторых версиях игры можно 
менять этапы кнопкой «Зеесь». 
Вадим Кулагин! 


г.Москва, 
Е-1 Васе 
При наборе скорости 415 км/час у 
вашей машины появляется 


возможность довести скорость до 
596 км/час, а также уменьшаются 
заносы на виражах, 

"Дмитрий Сенцов 


г.Краснодар 


ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ 


будут перебираться 
`Максимальный номер 


Евгений Пивень — 


г.Краснодар. 


‘заске Спап (Джеки Чен) 
"Если, держа «Зеес», нажать два: 
раза «За» и дотронуться до 
«опасности», вы полностью вос- 
становите энергию. 


Мира ТогНез 2. 
Черепашкичнындзя 2) 

Вот мой рейтинг силы черепашек 
в этой игре: 

„Леонардо — 1 место; 

Донателло — 2 место; 

"Рафаэль — 3 место: 
Микеланджело — 4 место. 


‘п.Болшев 
Московской обл. 


'Сисиз (Цирн) 
На первом этапе; когда вы скачете 
‘на Льве, на пятидесятиметровой 
отметке нужно прыгнуть через. 
торшок с огнем пять раз (туда — 
обратно). После этого вылетит 
монета, и если ее поймать, 
получишь 5000 очков. 
Вадим Кулагин с другом Юрой 
г.Москва. 


‘Зоссог РАН 2 (Кубок миро) 
Пароль 485 232 4Е6Е 

Петр Строев. 

ГМосква 


АМЛыны-конкурхс «Яринщ-скороховд> 


Дилеры ВИДЕО-АСС 
| Назарово Красноярского края | АО «Телекомпания» | тел. (39155) 2-35-43, факс 2-33-77 | 


тол. (3552) 72-44-Э1 


МП «Вадим» 
| ОКП «Антарес» 


дгеа{агадоп.ги 


НЕТ ПРОБЛЕМ ® МОРРОВЕМ$ 


Зогавзю Раис 
(Сарк Юрского периода] 
ла игра была созлана 
фирмой ЗЕСА в 1993 году 
по мотивам известного 
фильма Стивена Спилберга. 
«Лиазус  Рафь Как он ов 
одноименном фильме конечной 
целью главного героя является 
запача добраться до вертолета и, 
покончив = с  динозаврами, 
покинуть Юрский Парк. Но 
фирма ЗЕСА ввела и некоторые 
новшества в сюжет игры, 
'Например, можно управлять как 
человеком, так и динозавром. Это 
можно сделать, если войти в 
режим ЗЕГЕСТ и, нажимая на 
джойстик влево ‘или вправо, 
«выбрать героя». Входите в игру 
(нажмите «М ап»). 
Вы увидите предысторию, как 
машина едет между клетками © 
динозаврами, Вдруг отключается 
электричество, — запирающее 


клетки, и огромный тиранозавр, 
вырвавшийся на свободу, хватает 
ваш автомобиль Дальше вы 


видите карту острова, где 
‘располагается Юрский парк. На 
ней пунктиром отмечен ваш 
маршрут. Нажмите на «Уап», ивы 
окажетсь около разбитой 
машины в тлубинетемного леса, В 
вашем распоряжении сначала 
находится только пистолет и... 
лазер! но по пути вы собираете 
‘дополнительное оружие (три типа 
транат, более мощный пистолет и 
ракетную установку). Также нало 
собирать жизни и патроны. Для 
а 


«баржа» - Б/Ф-ИИЬ, 


в. 8 


оглушения определенного вида 
динозавров (в этой игре 
‘динозавров нельзя убить, а только, 
оглушить на некоторое время), 
нужно разное оружие, Прьтая © 
ветки на ветку, выдолжны пройти 
весь лес (попутно собирая ящики 
с патронами и другими призами) и 
попасть на электростанцию 
Юрского парка. Здесь залача 
усложнится лем, что вам придется 
перелезать через провода под 
высоким напряжением. Как и лсс, 
вся электростанция забита 
динозаврами, мк что вам 
придется оглушить большинство. 
из них. Смотрите не попадите в 
пасть огромного тиранозавра, 
пробившего часть стены и 


пътающегося достать вас своими 


острыми зубами. Закилайте его 
транатами и ослепляющим газом, 
тем самым вывеля его неналолго 
из строя. Пооле электростанции 
вы садитесь в надувную лодку и 
попадаете в местность с 
водопадами. Кроме опасности 
„попасть на обед к представителям 
вымерших ящеров, вы сможете 
свернуть себе шею или утонуть, 
выпав из лодки, Поэтому будьте 
аккуратны в управлении ею. 
Пройдя этот уровень, вы 
попадаете в канализацию, где вам 
придется лазить по трубам, опять- 
таки кишащим динозаврами. Вы 
‘даже будете вынуждены прыгнуть. 
одному из них голову, чтобы 
попасть в трубу (он, впрочем, 
особенно возражать не будет). 
Пройдя канализацию, вы 


довольно необъяснимо окажетесь 
в пустыне, из которой попалаете. 
сначала на вулкан, а потом, но в 
этом же уровне, вы спуститесь в 
подземелье. Не жалейте патронов, 
а то ваши обтлоданные кости 
будут достоянием археологов. 
Которые обнаружат это подзе: 
мелье, Ну и в последнем уровне 
вы попадасте в музей Юрского 
парка с выставленными скелетами 
динозавров. Если повезет, то вы 
выйдете живыми из этого ада и 
наконец-то пробъетесь к спаси- 
тельному вертолету, когорый унк 
сет вас подальше от этого негос- 
теприимного острова. 

Сыграйте в эту игру в образе 
динозавра. Теперь вы будете 
уничтожать «плохих» динозавров 
и людей, пытающихся вас убить 
из автоматов или из устройств, 
бьющих током. Вы можете 
прыгать или есть врагов, смотря, 
что вам больше по вкусу’ 
Естественно, ‘уровни для 
динозавров ’ отличаются от 
уровней для человека (интересно 
‘бы было посмотреть на динозавра, 
плывущего в моторной лодке. 
Этот уровень создатели игры 
убрали из варианта для 
динозавров, после электростан- 
ции вы попадаете сразу в кана- 
лизацию). 

Мрачная мелодия, играющая 
точно, как в Фильме, очень 
подходит всему настроению игры, 
но если она вам мешает, можете 
убрать тромкость и упустить шане 
наслаждаться в полной степени 
этой игрой, Прекрасная графика 


Совершенствуем классификацию игр! 
В ответ на приглашение читателям самим заняться классификацией игр, 
напечатанном в «Пепву» №1, пришло несколько писем. В основном в них 
предлагается дополнить классификацию, приведенную в каталоге картриджей 
‘для приставок (125$с и Лиог обозначениями, которые позволили бы «с первого, 
взгляда» определить, для какого возраста игра, ее «происхождение» и сюжет. 
Вот наиболее типичное письмо (Семен Щетинин, г.Белгород): «Я считаю, что. 
наиболее удобным способом классификации компьютерных игр является вариант фирмы «Стиплер», однако, полагаю, его. 
можно усовершенствовать, поделив некоторые классы на подклассы. Например, класс «П» поделить на подклассы игр со 
сказочным сюжетом (©), с фантастическим сюжетом (Ф), а также созданными по мотивам книг или фильмов (К) или 
‘мультфильмов (М). Записывать подкласс можно через дробь от класса. Боевики можно делить на фантастические, 
нефантастические и созданные по мотивам фильмов (соответственно Ф, Н, К). Так, например, игр: 
записываться как П/М-1/2, «Ковосор» как П/К-1/11. Боевик «Тегиипаког» может быть записан как Б/К-1/11, а 


Развивая предложение Семена, Владимир Коновалов со станции Козьмодемьянск Ярославской области ‘предлагает 
выделить в отдельные классы сугубо спортивные игры, представляющие вид спорта (Зоссег, Тепии), развлекательные 
игры (Ривай, Тлшаг Ва), а также игры, в которых можно переходить на другой экран только, когда ты. ‘собрал все призы 
или уничтожил всех противников. Последнее предложение, видимо, преследует цель ввести в классификацию признакя- 
‘подсказки по приемам ведения игры. 
Дорогие друзья! Совершенствованию нет предела! 
‘бор отзывов и предложений продолжается! 


ЗОВА$$1С РАВК 


(особенно впечатляет задний фон, 
перемещающийся отдельно от 
ближайших предметов) приятно 
удивит ла ‘отьявленных 
скептиков, не говоря уже о 
простом любителе хороших игр. 
Система паролей, вылаваемых 
после прохождения каждой зоны, 
делает  ишу еще более 
притятательной (чтобы ввести 
пароль. войдите в меню РАЗЗ- 
\ОВБ). В эту игру играют 
месяцами, настолько ‘она 
захватывает игрока. 


ЗУВАЗЯС РААК 


ПОЛЕЗНЫЕ СОВЕТЫ. 

1. На электростанции, чтобы 
открывать двери в’ конце 
помещения, надо повернуть 
рубильник (лжойстик вверх), 
находящийся под головой 
‘тиранозавра. 


2. В канализации надо закрыть 
кран и прекратить подачу пара, 
иначе вы заживо сваритесь 

3. В последнем уровне, в одной из 
комнат, надо залезть под потолок 
и сбить выстрелом из пистолета 
ящик, залезши в который вы 
выйдете из комнаты. 

4. В этом же уровне двери между 
комнатами надо выбивать нотой, 
(подойдя в упор к двери, нажмите 
‘джойстик вверх). 


«А» — выбор оружия. 
«В» — стрельба. 
«С» — прыжок. 
Значение кнопок «А», «В», «С» 
можно изменить, если войти в 
меню «ОРТОМ$». 
‘Олег Шевченко. 
г.Воронеж. 


а «СШр & Оае» будет 


дгеа{гадоп.ги 


димерская сень 


Белгород 

«Элтон-Л» (ул, Воровского, 40, к. 704, тел. 
(072-22) 747-16, факс: (072-22) 716-52, тел. 
для справок (072-22) 562-84, 580-34. 
Магазины: Дом Торговли (ул. Костюкова), 
«Детский Мир» (ул. Коммунистическая), 
«Славяне» (бывший «Луч», ул.Некрасова, 11) 


Волгоград 

«Дабль [ул. Пархоменко, 43, тел.: (844-2) 32- 
99-12) Магазины: «Книголюб» (ул. Мира, 11), 
ЦУМ (Аллея Героев), «Торговый Центр» (ул. 
Ким), м-н №14 (ул. Казахская, 29), «Светлячок» 
(ул. 64-й Армии, 22), «Галантерея» (пр-т Героев: 
‘Сталинграда, 30), «Малыш» (ул. Штеменко, 34), 
«Универсам» (ул. Ополченская, 11а), «Книги» 
(ш. Историческое, 164), «Книжная Лавка» 
(Красноярская, 14). г.Волжский: «Буратино» 
(пр-т Ленина 30), «Дом  Быта» 
(ул Машиностроителей, 29). г.Элиста: ул.Горь- 
кого, 35 


Екатеринбург 
«Альсо» (ул. Шаумяна, 73, офис 500, тел. 
(3432) 23-87-95) Магазины: — «Альсо- 


' Электроник» (ул. Шаумяна, 73), к/т «Салют» 
(ул. Толмачева, 12) «ОЕМОУ» (ул. Культуры, 3) 
«Тайм» (ул. Сурикова, 31, ДК Ленинского р-на, 
к. 201, тел.: (3432) 60-59-60, факс: (3432) 60- 
74-81) Магазины: универмаг «Западный» (ул. 
Крауля), «Орбита» (ул. Мальшева), видеоцентр 


«Эолис» (ул. Мальшеве), «Зватр» (ул. 
Белинского, 200) 
Ефремов (Тульская обл.) 


«Фиола» (Воронежское ш., 1, тел. (08741) 5- 
30-41, гТула (0872) 33-27-34. Магазины: 
«Репду» (ул. Свердлова, 4, тел.200-46), «ЛЭД» 
(ул. Дружбы, 4), «Оепду» (гЛула, Красно- 
гвардейский пр-т, 21), «ЛЭД» (г.Суворов, ул. 
Калинина, 3, тел. (08763) 205-19) 


Ижевск 

«Канон» (ул.К.Маркса 75 тел.(3412)78-49-91, 
78-46-22) Магазины; РББК (ул. Пушкинская, 
200), ЦУМ, «Арсенал-Сервис»(ул.Кирова, 11). 


Калуга 
Торговый Дом «Аленушка» (ул. Кирова, 27, 
тел: (08422) 701-55) 


Калининград. 

«Астробалт» (ДК Моряков, тел.: (0112) 47-32- 
21, факс: (0112) 47-22-08) Магазины: «Маяк», 
«Детский Мир» 


Краснодар 

«Салют» (ул. Брюсова, 71, тел./факс: (8612) 56- 
14-41) Магазин: «Оепду» (ул.Шаумяна, 66) 
«Интеграл» (ул. Красная, 70, тел./факс: (8612) 
52-41-11) Магазин: «Игрушки» (ул.Красная, 70) 
«Пластика» Магазины: «Новинка» (улКрасная, 
72), «Валентина» (ул.Красная, 120), «Андрей» 
(ул.Свердлова) 


Красноярск 

«Аверс» (ул.Л.Прушинской, тел,; (3912) 21-84- 
45, факс 21-88-79) Магазины: ТЦ «Крас- 
ноярье», «Орбита», «Детский Мир» (пр-т Мира) 


Курган 
Предприниматель Пелявин (ул.Красина, 41, 
к.113, тел.:(35222)569-73, факс:(35222)610-80) 


Магнитогорск 

«Алеко» (пр. К.Маркса, 121, тел.: (3511) 35-18- 
76) Магазины: «Орбита», «Зори Урала», 
«Культтовары» 


Москва 

«Стиплер» (ул.Пречистенка,40, тел.:245-19-96) 
— оптовая торговля. Фирменные магазины 
«ОРЕМОУ»: Красная Просня-34, ул. Петровка-12 
— розничная и мелкооптовая торговля. Отдель 
розничной торговли: Кутузовский-30, Ленинс- 
кий-99, «Вешняки», Покровка-2, 
ЦУМ, «Московский» «Детский Мир».«Опитер» 
Магазин «Москвичка» (ул.Новый Арбат) 


«Интерком» (ул.Стромынка, 11, тел.268-55-58) 
Магазин «Зенит» 

«Зерро» (тел.481-32-06) Магазины: «Детский 
Мир» (ул.800-летия Москвы), «Зерро» (Ленинг- 
‘адский пр-т, 10) 

«Бриар» (тел.272-52-86). 
(ул.Марксистская, 5) 
«Полюс» (тел.928-64-29). 
Площадь Революции 
«Ратекс» (улБ.Полянка, д.11/14, тел.263-95-20, 
263-94-43, 263-95-42). Торговая точка: ул.Новая 
Басманная, д.20 

ВВЦ (тел.495-77-01). Павильоны: «Культура» 
(тел.181-61-93), «Радиотехника» 

«Софтармат» (Старокалужское ш., д.62, 3 этаж, 
тел.128-99-28, 481-81-25, факс 128-19-60). 


Магазин «Бриар» 


Торговая точка: 


Магазины: Торговля из офиса, «Феникс» 
(мПетровско-Разумовское) 
«Падис» (тел.209-16-87). Магазин: «Оепду» 


(Волоколамское ш.,1) 


Мурманск 

«Колумб» Магазины: «Аракс» (ул. Ленина, 68), 
«Нелтон» (ул.Пушкинская, 2). г.Севороморск: 
«Аракс» (ул. Сафонова, 18), г.Кола: «Аракс» (ул. 
Защитников Заполярья) 


Нижний Новгород 

«Атлас» (ул. Б.Покровка, 15а, к. 23, тел./факс: 
(8312) 33-53-84) Магазины: «Денди» (ул 
Советская, 16), «Денди» (ул. Ефремова, 4), ДК 
«Звезда» (пл, Советская), г.Котово: м-н на 
плЛенина, д 


Новокузнецк 
1..6. (пр. Металлургов, 20, тел. (3843) 44-66- 
67, факс: (3843) 45-04-81 (для $.1/.С.) 


Магазины; «Дом Денди» (пр. Металлургов, 20, 
каб,3), АО «Новокузнецкий Торговый Дом» 
(ул.Кирова, 20), «Детский Мир» (пр. Метал- 
‚лургов, 34) 


Новосибирск 

«Сибирский Самородок» (ул. Вокзальная 
магистраль, 5, тел.; (3832) 21-37-24) Магазины: 
«Алькор» (тел.: (3832) 21-18-10) 

«Доал» (Новосибирск-92, а/я 2, тел. (3832) 49- 
51-68) Отдел в магазине ГУМ «Россия» 


Новый Уренгой 

«Старком» (ул. Юбилейная, 8, к.143, тел. 
(34599) 377-72, факс: (34599) 324-24) Магазин: 
видоосалон «Спектр» 

«Рамакс-Север» (ул. Интернациональная, За, 
тел» (34599) 353-69) Магазин; «Рамакс» (тел.: 
(34599) 334-52) 


Омск 

«Мэкинтех» (ул. Ленина, 24, к.340, тел.: (3812) 
31-17-56, факс: (3812) 31-36-72) Магазины 
«Дом быта» (Герцена, 19), «Спартак» (Неф- 
тезаводская, 24), «Спорттовары» (Рождествен- 
‘ского, 6), «Заозерный» (Заозерная, 24) 
Пенза 

«Витас» (ул. Московская, 13, тел.: (8412) 66-82- 
69, факс: (8412) 66-58-87 (для «Витас) 
Магазины: салон «РЕМО\У» (ул. Кураева, 4), 
«Электроника» (ул. Мира), «Электрон» (Мос- 


ковская, 40) 


Ростов-на-Дону 

«Политехника» (ул. -й Армии, 12, тел.: (8632) 
34-00-11) Магазин: «Пионер» (ул. Большая Са- 
‘довая, 76) 


Самара 

«Квазар-Инфо» (ул, Московское ш, 77, теле 

(8462) 22-26-49 факс. (8462) 22-58-94) 
‘агазины: «ОЕМОУ» (ул. Московское ш., 77), 

«Зоркий» (ул, Куйбышева, 98), ЦУМ «Самара», 


«Юность», ‘выставочный ‘зал «Центр», 
«Электроника-Сервис» 

Саратов 

«Пума» (ул. Пугачевская, 159, к.804, тел.: 


(8452) 96-26-08, 64-20-46) Магазины: «Дом 
Денди» (ул. Пугачевская, 159), Крытый рынок, 
«Детский Мир», Торговый Центр, «Анаис», 
«Меркурий» 


Санкт-Петербург 

«Фаэтон» (телз (812) 311-77-93) Магазины: 
ДЛТ, «Гостиный Двор», «Пассаж», «Питерский», 
«Нарвский», «Купчинский» 

«Стиплер СПб» (Фонтанка, 105, тел. (812) 310- 
57-35, факс: (812) 310-59-69) 

«Континент_СП» (Лиговский пр-т, 148, тел: 
(812) 167-17-61, факс: (812) 166-07-66) Мага- 
зины: «Континент» (Лиговский пр-т, 148), ТД. 
«Петерговский» (Старо-Петергофский пр-т, 
44/46), СКК им. Ленина, фирма «Форос» (ВО 7- 
я Линия, 24), «Мир Игрушки» (Дыбенко, 25), 
Универмаг «Московский»(Московский пр-т,25]. 


Старый Оскол (Белгородская обл.) 
«Ирида» (тел.: (07-222) 5-99-63 — г.Белгород) 
'Магазин: «Птичье молоко» (ул. Ленина, 40) 


Сыктывкар. 

«Скрин» (ул. Советская, 55, тел.: (82122) 213- 
01) Магазины: «Аур» (ул’ Коммунистическая, 
85), "Дом быта» (ул. Первомайская, 72), 
«Кордзн», универмаг «Сыктывкар» 


Тольятти 

«ЛАНСИТ» (ул. Лесная, 44, тел.(8469) 22-62-14 
Магазин: №28 (ул. Лесная, 44) 

«Колибри» (ул. Ленинградская, 16, к.219, тел: 
(8482) 23-57-82, 23-35-42) Магазины: «Русь на 
Волге» (ул. Революционная), «Электрон» (ул. 
Карбышева, 14), «Аккорд» (ул. Мира, 96а), ТД 
«Росс» (ул Гидротехническая), «Кварц» (ул. 
Мира, 140), «Атлант» (ул. 50 лет Октября, 1), 
«Рябинушка» (ул. Никонова, 15), «Своя игра» (ул. 
Мира,62), универмаг «Комсомольский» (ул. Ли: 
зы Чайкиной,85}, «Каприз» (ул. Ворошилова, 32) 


Томск 

«Томком» (ул. Нахимова, 15, тел.: (3822) 26-81- 
23) Магазины: «Техническая книга» (ул. 
Нахимова, 15), «Искра» (пр. Ленина, 99) 


Тюмень 
«Бринг» (ул. Сакко, д.32, тел.26-20-42) 


Челябинск 

«Алькор ЛТД» (ул. Байкальская, 35, тел.: (3512) 
21-92-00, факс: (3512) 21-34-69) Магазины: 
«Ровестник» (пр-т Победы, 70), «Березка» 
(ул.К.Маркса), «Электроника» (ул.Гарина: 
«Оргтехника» (ул. Сони Кривой, 75, к. 701, тел; 
(3512) 61-15-02, факс: (3512) 65-39-63) 
Магазины: “Торговый Центр“, «Канцтовары” 
(ул.Ленина,7 1) 


Ярославль 

«Спектр-Сервис» (ул, Чайковского, 9, 310, тел. 
(0852) 32-89-25) Магазины: «Альфа» (ул. 
Депутатская, 7), «Радио-Музыка» (Московский 
пр-т, 143), «Ярком» (ул. Свободы, 19) 


По техническим причинам в предыдущих 
номерах журнала был напечатан ошибочный 


номер телефона магазина «Москвичка» 
(г.Москва). Редакция приносит свои 
‘извинения. 
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Каталог игровых кассет для 


Наименование игры 


английское русское 


Чатз ЕатИу 
Чуепёиге 1з1ап4 2 
|| Чуепёиге 5ла 3 _|Остров приключений 3. 
по 
|Ваооп Е1яВЕ 
Вагзе!опа' 92 


[Арканоид 

[Бой на шариках. 
[Барселона 92 
Бэтман 2 


[Бэтман 3 


[Лучший из лучших 
'Двойная стран: 
Капитан ры 


Утиные ‘истории. 
[Утиные историн 2. 
Формула-1 
`Биллнард 
Феррари 
`|Последняя миссия 
Жар-птица. 

Флэш и Бэтман 
'Неуязвимый 
_|Пятница, 13-е. 
Привидения и Гоблины 


ачниевв 


8. 


Охотники за — 
[привидениями 2 


|бо!4 Меда! Золотая медаль 


`Наниенование игры 


Звезда автострады 
|Аллея Хогана. 

'Охота 

«Красным Фет | 
|Альпинист 


|Джекки Чэн 
Юрский парк = 


'Каратека 


|МЕсКеу Моше 3 
Мускеу'в Забан 
'Мзюп прозе 


Миа ТигНез 
[Мпа ТагНез 2 
[Уп]а Тагез 3. 


Рипсе оЁ Регз!а 
Еы ВазКе Ба 


Дорожный боец 
|Робот-полицейский 2 
|Робот-полнцейский 3 
`Робот-полицейский 4 


| Воаа ВЕШег 

|ВоБосор 2 

| ВоБосор 3 

'ВоБосор 4 

ЗвооНи Капяе 
у 


ОБОЗНАЧЕНИЯ КАТАЛОГА ИГРОВЫХ КАССЕТ 


Игры поделены на группы по основному сюжету: 


П — приключенческие сюжетные игры; 

С — спортивные соревнования; 

Л — лабиринты; 

А — аркадные, абстрактного спортивного сюжета; 

И = интеллектуальные (шахматы, головоломки и т.п.); 


| М — много игр в одной кассете (сборники). 


Обозначение возможности игры для игры вдвоем, соревнований: 
1 — игра для одного игрока; 

11 — можно играть вдвоем поэтапно, 

(для сравнения результатов); 

2 — можно играть вдвоем одновременно 

(со вторым джойстиком). 

В конце добавляется буква И, если для игры желателен свето- 
вой пистолет. 


Известная игра «Тетрис» описана как А-11/2, а боевик для светового пистолета «Орегацоп \/оНь — как Б-1-П 


дгеа{агадоп.ги 


приставок 


Наименование игры 


‘английское 


русское 


Ча$$с м Ллитшог 


Тип 
игры 


Наименование игры 


английское 


русское 


|5фаг Еогсе 

бысК Нипёег 
'З+гееё Е ег 3 
|бёгееЕ ЕНег 4 
'бирег ВазКеё фа! 
|бирег Магю. 
бирег Маг 3 
бирег Маго 16 
Та!е Зри 

'Тепл!$ 
Тегийпавог 
[теч 

Те“ 2 

"Плу Тооп 

"Ппу Тооп 2 

То ве Еа В 
Тот & еггу 

Тор бил 

Тор бил 2 

Тор бит 3 
лас Зфалётап 
|МУегемо!! 2 
ом Сир $оссег 


№ 
83 
я 
$ 
85 
87 
8 
® 
9 
кл 
32 
з 
“ 
$ 
$5 
Я 
8 
9 
100 


|Мтесктя Сте\ 


Нанменование игры 


Звездная сила 

Хоккей 

"Уличный боец 3 
'Уличный боец 4 

"Супер Баскетбол 
Супер Марио. 

Супер Марио 3 

`Супер Марно 16) 
Чудеса на виражах 
Теннис 

Терминатор 

Тетрис 

"Тетрис 2 

'Тини Тун 

Тини Тун 2 

|К Земле 

Том и Джерри 
|Совершенное оружие 
`Совершенное оружие 2 
Совершенное оружие 3 
Прюкач 

Оборотень 2 

Кубок мира по футболу 


|Марно на стройке. 


5-1 
С+1/2 
©4/2 
С4/2 
С1/2 


оу 


пая 
0-1/11 
п 
С-1/2 
Би 
Аа 
АНИ 
п 
п 
БП 
0-Е 


'Нанменование игры 


Сборники: 


|бирег Сопёга. 
+ ОоцЫе Огаяоп 3 
|бирсг №пда ТагЧез 
2 т1 

|Теёйз 4-п-1 


[Супер контра 
+ Двойной Дракон 3 
|Ниндая-черепашки 2 
|+ Ниндзя-черепашки 3 
Тетрис 4 в { 


Новые супер сборники: 


Кобосор 4 
+ акта иск 
+ Сыр & рае 

+ Тао Зри 
бирег Сопёга 

+ ВоБосор 4 

+ Рагкулля иск 
+ Сгозз Ете 
|ВоБосор 4 

+ Мпа Тагые$ 3 
|+ Сыр & рае 
СЫр & Ба 2 

+ Мал Са 

+ Ту Тооп 


|+ акула Оиск 


Робокоп 4 

+ Черный плащ 

+ Чип и Дейл 

+ Чудеса на виражах 
Супер контра 

+ Робокоп 4 

+ Черный плащ 

+ Перекрестный огонь 
Робокоп 4 

+ Ниндая-черепашки 3 
+ Чип и Дейл 

Чип и Дейл 

+ Кот-ниндзя 

+ Тини тун 


+ Черный плащ, 


` Другие сборники: 


20-т-1 Еог Сил, 99-11-1, 150-п-1, 200-т-1 Мау, 
2: 


Тип 
игры. 


› 400-п-1 


Наименование игры 


'АЕКО ТНЕ АСКО-ВАТ 
|АГАЮРИМ 

'АЕМ 3 

'А$ТЕВТХ. 

В.0.В. 

|ВАТМАМ ВЕТОКМ$, 
ВАТПЕТОАО$ 
|ВОВ$У 

|СНИКТ СНК ВОУ$ 
'СНОСК ВОСК 2 
СООТ, 5РОТ 

|СВУТЧС ВТО НА?АВО 
|СУВОЕС О$ТИСЕ 
|ЕССО ТНЕ РОГРНИМ 
|Е-15 ЗТКЕ ЕАСТЕ 
Е-117 МОНТ 5ТОВМ 
|ЕТРА ЗОССЕВ. 
ЕТТМ$ТО№$ 
|НАОМТИМС, 

НоОК 

'НОМАМ$ 


|СОГРЕМАХЕ 


`СЕМЕКА!. СНАО$ 


Б-1/4 


ЗЧ ЬЫ 


ВЕБЕ 


|СОМ5ТАВ НЕВОЕ$ 
ГАМЕ$ РОМ 2 
ПОМСТЕ ЗТАКЕ 
НОКА$$ГС РАКК 
КТСК ВОХМС 
ВАМОЗТАЕКЕК 


ТЕТНАТ, ЕМРОКСЕ$ 
(световой пистолет) 
ГОТ УМС$. 


МС рОМАТО, 
|МТСКЕУ & РОМАТО 
|МТС-29 

|МОВТА!. СОМВАТ 
МВА ЛАМ 

МНГ--93. 

УНТ.-94 

|ТНЕ ОТПЕАМТ$ 
РТКАТЕЗ! СОТ. 
ВОАО ВАЗ$К 2 
'ВОАК ОЕ ТНЕ ВЕАЗТ 


|КОВОСОР 3 


5-172' 
Б-1/2 
1-4 
Б-1 
1-1 
С-1/2 
1-1 
Б-1/2 


11-172 
0-1 
П-4/2 к 
Б-1 
Б-1/2 
с-1/4 
С-1/2 
С-1/4 
п 
п 
С-1/2 
п 
5 


ВОВОСОР У$ 
ТНЕ ТЕВМТЧАТОВ. 


ВОСКЕТ КМСНТ 
'АРУЕМТОВЕ$. 
[01.0 ТНЕ ВЕЗСОЕ 
|5НИММС, ВОВСЕ 
$НИМОВУ 3 

Ом 2 

$О0МС 3 
|ЗРТРЕКМАМ & 
|Х-МАМ 

|ЗТКЕЕТ ЕГСНТЕК 2 
'ЗУВ-ТЕВВАМА. 


'ЗОРЕК МОМАСО. 
|6.Р.2 


|ЗОРЕК УНИМОВ! 2 
ТА2 МАМА. 
'ТНОМОЕВ ЕОКСЕ 4 


ТММТ: ТООЕМАМЕМТ 
Е1СНТЕЕ$ 


ТОЕЗАМ & ЕАВЕ2 
ОИМАТЕ $ОССЕВ. 
УТВТОА ВАСУС 
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